
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

COMISIÓN DE FÚTBOL 

MODALIDAD CAMPEONATO APERTURA 2024 

  



CATEGORIA MUJERES 
 

- FASE 1: TODOS CONTRA TODOS, 2 VUELTAS. 

 

Tenemos 6 equipos inscritos lo que nos da un total de 10 fechas a jugar. 

Según la tabla de posiciones del ida y vuelta, clasifican los 4 primeros para la 

etapa de semifinal y final. 

 

 P1 (Leyenda) 

 P2 (Brillantes) 

 P3 (Galaxy) 

 P4 (Golden)  

 

De existir empate en puntos y gol diferencia, para la posición final se tomará en 

cuenta los partidos entre sí, de continuar el empate se verá quien anotó más 

goles en la etapa. 

BONIFICACIÓN: Clasificación con empate en SEMIFINAL para P1 (Leyenda) y P2 

(Brillantes), NO hay penales. 

 

- Fase 2: Semifinal y Final 

El campeón, segundo y tercer lugar saldrán después de disputar las respectivas 

semifinales y finales según el siguiente cuadro, fechas a jugar 2. 

 

  

 

 

 

 

 

Los ganadores de la semifinal juegan por ser CAMPEÓN Y VICE CAMPEÓN; los 

perdedores de las semifinales disputan por el TERCER LUGAR. 

En caso de empate en el tiempo reglamentario de los partidos de Final y Tercer 

Lugar se definirá por la vía de los penales (5). 

 

TOTAL DE FECHAS A JUGAR 12

Leyenda Brillantes 

Golden Galaxy 

CAMPEÓN 



CATEGORIA SUPERMASTER 
 

- FASE 1: TODOS CONTRA TODOS, 2 VUELTAS. 

 

Tenemos 6 equipos inscritos lo que nos da un total de 10 fechas a jugar. 

Según la tabla de posiciones del ida y vuelta, clasifican los 4 primeros para la 

etapa de semifinal y final. 

 

 P1 (Bordadora) 

 P2 (Brillantes) 

 P3 (Rompecocos) 

 P4 (Medieval)  

 

De existir empate en puntos y gol diferencia, para la posición final se tomará en 

cuenta los partidos entre sí, de continuar el empate se verá quien anotó más 

goles en la etapa. 

BONIFICACIÓN: Clasificación con empate en SEMIFINAL para P1(Bordadora) y P2 

(Brillantes), NO hay penales. 

 

- Fase 2: Semifinal y Final 

El campeón, segundo y tercer lugar saldrán después de disputar las respectivas 

semifinales y finales según el siguiente cuadro, fechas a jugar 2. 

 

  

 

 

 

 

 

Los ganadores de la semifinal juegan por ser CAMPEÓN Y VICE CAMPEÓN; los 

perdedores de las semifinales disputan por el TERCER LUGAR. 

En caso de empate en el tiempo reglamentario de los partidos de Final y Tercer 

Lugar se definirá por la vía de los penales (5). 

 

TOTAL DE FECHAS A JUGAR 12  

Bordadora Brillantes 

Medieval Rompecocos 

CAMPEÓN 



CATEGORIA SUPERIOR 

 
- FASE 1: TODOS CONTRA TODOS, 1 VUELTAS. 

 

Tenemos 10 equipos inscritos lo que nos da un total de 9 fechas a jugar. 

Según tabla acumulada de posiciones se definen 8 CLASIFICADOS para la fase de 

cuartos, semifinal y final. El noveno y décimo lugar quedan eliminados.  

 P1 (Amigos de Valle)  * P5 (Equipito) 

 P2 (Golden B)   * P6 (Brillantes) 

 P3 (Medieval)   * P7 (Golden A) 

 P4 (Galaxy)   * P8 (Fantasmas) 

 

De existir empate en puntos y gol diferencia, para la posición final se tomará en 

cuenta los partidos entre sí, de continuar el empate se verá quien anotó más 

goles en la etapa. 

BONIFICACIÓN: Clasificación con empate en CUARTOS DE FINAL para P1(Amigos 

del Valle), P2(Golden B), P3(Medieval) y P4(Galaxy), NO hay penales. 

 

- Fase 2: Cuartos, Semifinal y Final 

El campeón, segundo y tercer lugar saldrán después de disputar las respectivas 

llaves de cuartos, semifinales y final según el siguiente cuadro, fechas a jugar 3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Existe bonificación en Cuartos de Final, desde semifinales no existen 

bonificaciones. Los ganadores de la semifinal y final juegan por ser CAMPEÓN Y 

VICE CAMPEÓN; los perdedores de las semifinales disputan por el TERCER 

LUGAR. 

En caso de empate en el tiempo reglamentario de los partidos de finales se 

definirá por la vía de los penales (5). 

TOTAL DE FECHAS A JUGAR 12 

  

Amigos de Valle 

Fantasmas 

 

Galaxy 

Equipito 

 

 

Golden B 

Golden A 

 

Medieval 

Amigos del Valle 

 

Galaxy 

 

Golden B 

 
FINAL 

 

Brillantes 

 Brillantes 



Futbol 11 
 

- PRIMERA ETAPA: TODOS CONTRA TODOS, 1 VUELTA. 

 

Tenemos 12 equipos inscritos lo que nos da un total de 11 fechas a jugar. 

 

Según la tabla de posiciones acumulada, clasifican los 4 primeros para la etapa 

de semifinal y final. 

 

 P1 (Niupi) 

 P2 (Quimatec) 

 P3 (Master) 

 P4 (Trinka)  

 

De existir empate en puntos y gol diferencia, para la posición final se tomará en 

cuenta los partidos entre sí, de continuar el empate se verá quien anotó más 

goles en la etapa. 

BONIFICACIÓN: Clasificación con empate en SEMIFINAL para P1 (Niupi) y P2 

(Quimatec), NO hay penales. 

 

- Fase 2: Semifinal y Final 

El campeón, segundo y tercer lugar saldrán después de disputar las respectivas 

semifinales y finales según el siguiente cuadro, fechas a jugar 2. 

 

  

 

 

 

 

Los ganadores de la semifinal juegan por ser CAMPEÓN Y VICE CAMPEÓN; los 

perdedores de las semifinales disputan por el TERCER LUGAR. 

Los ganadores de la semifinal juegan por ser CAMPEÓN Y VICE CAMPEÓN; los 

perdedores de las semifinales disputan por el TERCER LUGAR. 

En caso de empate en el tiempo reglamentario de los partidos de Final y Tercer 

Lugar se definirá por la vía de los penales (5). 

 

TOTAL DE FECHAS A JUGAR 13 

  

Niupi Quimatec 

Trinka Master 

CAMPEÓN 



DEFINICIÓN POR PENALES 

 

1. Se igualan los listados según hoja de vocalía para obtener mismo número de 

jugadores habilitados para patear los penales. 

 

o Según hoja de vocalía se define quienes participaron del encuentro, ya 

que el número de camiseta del jugador ratifica que dicho socio participó 

del encuentro. Como ejemplo si un equipo registró 9 números de 

camiseta y otro equipo 13, el último deberá seleccionar 9 jugadores para 

igualar la lista (incluido el arquero) y en caso de llegar al décimo penal se 

empieza la ronda nuevamente con los jugadores que ya patearon el 

penal.  

o En caso de jugadores expulsados también se aplica el proceso de  

igualación de listados.   

 

2. Se ejecutan 5 penales, en caso de seguir empatados se va a la Ronda de 1 a 1 

hasta existir un ganador. 

 

3. El arquero que empiece tapando la ronda de penales deberá terminar la misma 

no se permite cambio de arquero una vez iniciada la ronda de penales, a 

excepción de una lesión comprobada (personal médico del club) y tapará los 

penales un jugador de la lista seleccionada para la tanda de penales.  

Esta normativa aplica para todas las categorías en caso de existir ronda de penales 

en las etapas de Semifinal y Final. 

 


